Ishg) Kommune

Gildbroskolen
Hvor feellesskabet er vores styrke og trivsel og faglighed gar hand i hand

Gildbroskolen d. 23/5 2017

Ansggning om valgfag pa 7.-9. argang pa Gildbroskolen

Igen i ar udbyder vi pa Gildbroskolen en spandende og varieret raekke af valgfag til vores udskolingsklasser. De
fleste er gengangere, men i ar har to af vores unge leerere mod pa at forsgge sig med lidt alternative valgfag.
Derfor ansgger vi hermed om tilladelse til, at vi i skolearet 2017/2018 ma udbyde nedenstaende to valgfag:

1) Programmering og spildesign
2) Kampsport

Vedlagt er en beskrivelse af hver af de to fag.
Mvh.

Thomas V. Jakobsen

Viceskoleleder.
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Beskrivelse af valgfag

Nedenfor er de to valgfag beskrevet ud fra fagformal, kompetenceomrader, kompetencemal samt feerdigheds-
og vidensmal.

Der vil blive udarbejdet deciderede laeseplaner for de to fag, hvis tilladelsen til at Gildbroskolen ma udbyde disse
fag gives. Laeseplanerne vil indeholde en overordnet skitse af, hvad der konkret skal arbejdes med i faget.

Programmering og spildesign

Stk.1: Hvad skal eleverne lzere
i faget — hvilke kompetencer,
feerdigheder og viden skal
eleven opnd.

Stk. 2: Hvordan skal eleverne
opnd de givne kompetencer,
feerdigheder og viden — hvilken
arbejdsmadde eller metode skal
eleven stifte bekendtskab med.

Stk. 3: Hvorfor skal eleverne
opnd de givne kompetencer,
feerdigheder og viden — hvil-
ken overordnet ramme skal
faget ses i.

| dette fag skal eleverne tileg-
ne sig kompetencer indenfor
programmering af software,
som ggr dem i stand til at ud-
arbejde simple programmer og

spil.

| Programmering begynder
eleverne typisk helt uden for-
kundskaber. Faget starter der-
for helt fra bunden med at in-
troducere grundlaeggende
principper, begreber og sam-
menhange for eleverne. At
leere programmering er som at
leere et nyt sprog med ordfor-
rad og grammatik, hvor den
praktiske gvelse er vigtig, men
bgr ga hand i hand med viden
og eksempler.

Eleverne vil ligeledes blive un-
dervist i at lave sine egne spil
og i, hvad der ggr spil gode.

Gennem eksempler og praktiske
gvelser med sparring fra leereren
skal eleverne opna feerdigheder
og rutine i at analysere og udfgre
kodning.

Eleverne skal ligeledes indga i
gruppeprocesser, hvor de skal
designe, teste og fremstille deres
egne spil.

Programmeringsplatform og
sprog vil blive valgt ud fra ele-
vernes forudsaetninger.

Eleverne skal lzere om pro-
grammering for at kunne forsta
og vaere med til at forme en til-
tagende digital virkelighed.

Programmering g@r det muligt
at afprgve matematik i praksis;
det ggr det muligt at lave for-
spg, hvor fysikkens love er op-
haevet. Programmering ggr den
danske stil interaktiv og multi-
modal, og den ggr det muligt at
flytte meget teoretisk under-
visning over i den fysiske ver-
den.

Programmering og digital ska-
belse inviterer til at laere ved at
prave og til at forsta, at fejl er
en naturlig del af laeringspro-
cessen. Det er ufarligt at fejle i
den digitale verden, fordi ting
meget let kan laves om.
Resultatet er bgrn, der er krea-
tive og innovative, og som tgr
preve kraefter med nye mulig-
heder. Bgrn med de evner har
gode chancer for succes, uan-
set deres karrierevalg.




Hermed den korte beskrivelse (teaser) fra vores valgfagshaefte til eleverne. | haftet ligele-
des tilfgrt billeder:

PROGRAMMERING & SPILDESIGN

”| fremtiden skal alle kunne kode”
(Information, 2014)

Er du interesseret i, hvordan dine digitale devices fungerer?
0g
Har du lyst til at bruge din kreativitet pa at designe programmer og spil?

Du skal veere klar pd, at det kreever tdimodighed og hdrdt arbejde at lzere no-
get nyt.

og

Faget kreaever, at du er klar pa at arbejde selvstaendigt og i teams.



Kampsport

Fagformal

Det overordnede mal med faget er, at give en eleverne en savel praktisk- som teoretisk
grundforstaelse af kampsport. | faget arbejdes med den individuelle personlige udvikling
hvor igennem eleverne opnar en indsigt i egne styrker kropsligt som mentalt. Derudover ar-
bejdes med forstaelsen og vigtigheden af at kunne fungere pa et hold og der igennem ud-
vikle relationelle kompetencer.

Kompetenceomrade
Krops- og idraetskultur gennem traening, anatomi og trivsel.

Kompetencemal
Eleven opnar en indsigt i egen formaen. Fysisk, psykisk og relationelt. Samt kan indga i sam-
arbejde med andre om fzelles opgavelgsning.

Faerdigheds- og vidensmal

Eleven kan udgve visse kampsportsmaessige fysiske faerdigheder.

Eleven kan vurdere og bega sig i samspillet mellem individ og faellesskab

Eleven har viden om muligheder og forpligtelser i et idraetsfeellesskab.

Eleven er bevidst om de forskellige facetter af kampsport, herunder forstaelsen af at kamp-
sport er en sport og skal dyrkes som sadan.

Eleven er mere bevidst om egen fysisk formaen.

Eleven er mere bevidst om egen mental formaen.

Eleven opnar en stgrre forstaelse af fysisk traening og grundlaeggende anatomi.
Eleven opnar en stgrre forstaelse af kostens indvirkning pa kroppen ift. treening.
Hermed den korte beskrivelse fra vores valgfagsheafte til eleverne:



Hermed den korte beskrivelse (teaser) fra vores valgfagshzaefte til eleverne.

Kampsport

Det er med udgangspunkt i kickboksning, men teknikker fra thaiboksning og anden kamp-
sport bliver inddraget.

For at veere god til kampsport kreever det, at man treener kondition, styrke, fleksibilitet, kon-
trol for at kunne mestre teknikken! Derfor vil alle de dele indga i undervisningen.

Det kreaever disciplin at dyrke kampsport - iser for at undga at hverken du eller dine hold-
kammerater kommer til skade.

Vi kommer ikke til at sparre - det vil sige at keempe mod hinanden! Det er tekniktreening hvor
vi slar og sparker pa puder, og hjeelper hinanden til at blive bedre!

Det bliver hardt, udfordrende og sjovt!
For kampsport ER skide sjovt!

Og en sport for bade drenge og piger!
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